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Abstrak. Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, kebutuhan akan digitalisasi di berbagai aspek
kehidupan semakin meningkat, termasuk dalam bidang finansial dan pembayaran. Aplikasi "Fulus" hadir
sebagai solusi untuk mempermudah berbagai transaksi finansial sehari-hari pengguna. Aplikasi ini dirancang
untuk memungkinkan pengguna melakukan berbagai jenis transaksi seperti transfer uang, pembayaran tagihan,
dan top up saldo secara digital. Dalam pengembangan aplikasi ini, metode yang digunakan meliputi analisis
produk digital yang ada di pasaran, penerapan sistem pembagian frontend dan backend, serta integrasi
menggunakan API. Bagian frontend dikembangkan menggunakan XML dan Java untuk desain antarmuka
pengguna dan logika bisnis, sementara bagian backend menggunakan Express.js untuk pengelolaan data dan
komunikasi dengan database. Integrasi antara frontend dan backend melalui APl memastikan semua fitur
aplikasi berfungsi dengan baik dan memberikan pengalaman pengguna yang optimal. Melalui pendekatan ini,
aplikasi "Fulus" diharapkan dapat memenuhi kebutuhan finansial pengguna dengan cara yang lebih efisien dan
terorganisir.

Kata Kunci: Digitalisasi, Aplikasi Finansial, Frontend, Backend, API, Transaksi Digital.

1 Pendahuluan

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, kebutuhan akan digitalisasi di berbagai aspek kehidupan
semakin meningkat, termasuk dalam bidang finansial dan pembayaran. Financial Technology (Fintech) telah
mengubah cara masyarakat melakukan transaksi keuangan, terutama dengan munculnya uang elektronik dan
dompet digital[1]. Aplikasi "Fulus" hadir sebagai solusi untuk mempermudah transaksi finansial sehari-hari
dengan menonjolkan desain Ul (User Interface) yang menarik dan kemampuan untuk melakukan transaksi
internasional. Masalah umum seperti keamanan data pribadi, desain Ul yang kurang menarik, serta keterbatasan
penggunaan internasional diatasi melalui pengembangan sistem menggunakan XML, Java, dan Express.js, serta
integrasi AP/ yang optimal[2].

Selain itu, backend aplikasi "Fulus" memanfaatkan Firebase Realtime Database yang memungkinkan sinkronisasi
data real-time dan layanan otentikasi yang aman. Firebase menyediakan berbagai layanan seperti analitik, pesan
cloud, dan monitoring kinerja, memastikan data pengguna dapat diakses dengan cepat dan aman, bahkan saat
offline[3]. Dengan pendekatan ini, "Fulus" diharapkan menjadi aplikasi dompet digital terdepan yang
mengutamakan keamanan, kenyamanan, dan kemudahan akses di berbagai negara, memenuhi kebutuhan finansial
pengguna secara efisien dan terorganisir[4].

2 Metode Penelitian

Dalam pengembangan aplikasi "Fulus", kami menerapkan beberapa langkah dan metode untuk memastikan
aplikasi ini berfungsi dengan baik dan memenuhi kebutuhan pengguna. Berikut adalah metode yang kami gunakan:

2.1 Menganalisa Produk Digital:

Langkah pertama dalam pengembangan aplikasi "Fulus" adalah melakukan analisis terhadap produk digital yang
ada di pasaran. Analisis ini meliputi penelitian tentang aplikasi-aplikasi finansial yang sudah ada, fitur-fitur yang
ditawarkan, serta kekurangan dan kelebihan dari masing-masing aplikasi. Hasil dari analisis ini digunakan sebagai
dasar untuk merancang fitur-fitur yang akan diimplementasikan dalam aplikasi "Fulus" agar dapat bersaing di
pasar.
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2.2 Menerapkan Sistem Pembagian Frontend dan Backend:

Untuk memastikan aplikasi "Fulus" dapat berjalan dengan efisien dan terstruktur, kami menerapkan sistem
pembagian antara frontend dan backend. Pembagian ini dilakukan agar pengembangan aplikasi dapat dilakukan
secara paralel dan lebih terorganisir.

a. Frontend: Bagian frontend aplikasi "Fulus" dikembangkan menggunakan XML dan Java. XML
digunakan untuk mendesain tampilan antarmuka pengguna (Ul), sedangkan Java digunakan untuk
mengimplementasikan logika bisnis dan interaksi pengguna dengan aplikasi.

b. Backend: Bagian backend aplikasi "Fulus™ dibangun menggunakan Express.js, sebuah framework untuk
Node.js yang memudahkan dalam membangun aplikasi web dan API. Backend ini bertanggung jawab
untuk mengelola data, memproses permintaan dari frontend, dan berkomunikasi dengan database.

2.3 Mengintegrasikan Menggunakan API:

Salah satu komponen kunci dalam pengembangan aplikasi "Fulus" adalah integrasi antara frontend dan backend
menggunakan API (Application Programming Interface). APl memungkinkan frontend dan backend untuk saling
berkomunikasi dan bertukar data. Dengan menggunakan API, frontend dapat mengirim permintaan (request) ke
backend untuk mendapatkan data yang diperlukan, seperti informasi saldo, riwayat transaksi, dan lain-lain.
Sebaliknya, backend dapat mengirim respon kembali ke frontend dengan data yang diminta.

Proses integrasi ini memastikan bahwa semua fitur aplikasi dapat berjalan dengan baik dan memberikan
pengalaman pengguna yang optimal. Dengan metode-metode di atas, kami berharap dapat mengembangkan

aplikasi "Fulus" yang tidak hanya memenuhi kebutuhan pengguna dalam hal transaksi finansial, tetapi juga
memberikan kemudahan dan kenyamanan dalam penggunaannya.

3 Hasil dan Pembahasan

Berikut merupakan ERD dari aplikasi “Fulus™:

History
userNams [
kategori
date
jumlah
card
Users
bank
userName
cardiumber :
status o balance
userName o userName
netie balance
valid
country
Gambar. 1. ERD Dari Aplikasi “Fulus”
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Diagram ERD ini mengilustrasikan hubungan antara beberapa entitas dalam sistem, yaitu Users, Card, History,
dan Balance. Entitas Users menyimpan informasi esensial mengenai pengguna, seperti nama pengguna, email,
nama lengkap, nomor telepon, dan negara asal. Setiap pengguna dapat memiliki satu atau lebih kartu, yang berisi
informasi seperti nama bank, nomor kartu, status kartu, dan masa berlaku, dengan keterkaitan melalui userName.

Selain itu, entitas History mencatat transaksi pengguna yang mencakup kategori transaksi, tanggal, dan jumlah,
serta dihubungkan dengan pengguna melalui userName. Entitas Balance mencatat jumlah saldo setiap pengguna
dan terhubung melalui userName, menunjukkan hubungan satu-ke-satu dengan entitas Users.

Secara keseluruhan, ERD ini menggambarkan relasi one-to-many antara entitas Users dengan Card dan History,
serta relasi one-to-one antara Users dan Balance. Diagram ini memberikan gambaran menyeluruh tentang
bagaimana data terkait pengguna, kartu, riwayat transaksi, dan saldo terstruktur dan berinteraksi dalam sistem yang
dirancang.

Login Top Up Transfer

Kiik button Top Up

Masukan Jumiah
Piin Payment Method|

Kiik button Top Up

POST
Service Top Up

Masukan UserName
Tujuan

Klik tombol Login

check
database

Insert
Database
User

ISet Tujuan
Balance

Add
History

Kiik button Transfer

Balance

POST
Service Transfer

History

Top Up Succes
Screen

Transfer Succes
Screen

Gambar. 2. Flowchart Register, Login, Top Up, Transfer

Berikut adalah penjelasan singkat dari flowchart diatas:

a. Register
Pengguna memasukkan data yang diperlukan untuk pendaftaran dan mengklik tombol register untuk
memulai proses pendaftaran. Sistem kemudian mencoba memasukkan data pengguna ke dalam database.
Jika data berhasil dimasukkan ke dalam database, pengguna akan diarahkan ke dashboard. Namun, jika
data tidak berhasil dimasukkan, pengguna akan kembali ke langkah awal untuk memasukkan data lagi.

b. Login
Pengguna memasukkan username dan password, kemudian mengklik tombol login untuk memulai proses
login. Sistem akan memeriksa data pengguna di database. Jika data pengguna ditemukan dan valid,
pengguna akan diarahkan ke dashboard. Jika data pengguna tidak valid atau tidak ditemukan, pengguna
akan kembali ke langkah awal untuk memasukkan username dan password lagi.

c. TopUp
Pengguna mengklik tombol top up untuk memulai proses pengisian saldo, kemudian memasukkan jumlah
uang yang ingin diisi dan memilih metode pembayaran. Setelah itu, pengguna mengklik tombol top up
untuk mengonfirmasi pengisian saldo. Sistem kemudian mengirimkan permintaan top up ke layanan
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terkait. Jika proses top up berhasil, sistem akan memperbarui saldo penerima dan menambahkan riwayat
transaksi, kemudian pengguna akan melihat layar sukses top up. Jika proses top up gagal, pengguna akan
kembali ke langkah awal untuk memasukkan jumlah dan memilih metode pembayaran lagi.

d. Transfer
Pengguna mengklik tombol transfer untuk memulai proses transfer uang, kemudian memasukkan
username penerima dan jumlah uang yang ingin ditransfer. Setelah itu, pengguna mengklik tombol
transfer untuk mengkonfirmasi transfer uang. Sistem kemudian mengirimkan permintaan transfer ke
layanan terkait. Jika proses transfer berhasil, sistem akan memperbarui saldo tujuan dan saldo penerima,
serta menambahkan riwayat transaksi, kemudian pengguna akan melihat layar sukses transfer. Jika proses
transfer gagal, pengguna akan kembali ke langkah awal untuk memasukkan username tujuan dan jumlah
uang lagi.

3.1 Tampilan Aplikasi

E

FULUS

Dompet Digital Terbaik
Pilihan Kita

g\

Gambar. 3. Splash Screens
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Gambar. 4. Log in, Register, Forgot Password
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Gambar. 6. Transfer, Transfer Information, Top Up
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Gambar. 7. Profile and Card Detail Page

a. Splash Screens: Menampilkan layar awal aplikasi dengan logo dan nama "Fulus,” memberikan kesan
pertama yang menarik saat aplikasi dibuka. Layar ini biasanya ditampilkan selama beberapa detik
sebelum pengguna diarahkan ke halaman login atau beranda, memberikan waktu bagi aplikasi untuk
memuat konten utama di latar belakang.

b. Login Page: Halaman untuk pengguna yang sudah terdaftar memasukkan email dan kata sandi untuk
mengakses akun mereka. Halaman ini juga biasanya dilengkapi dengan opsi untuk mengingat pengguna
agar tidak perlu memasukkan kredensial setiap kali membuka aplikasi, serta tautan untuk mengakses
halaman lupa kata sandi jika diperlukan.

c. Register Page: Halaman pendaftaran yang memungkinkan pengguna baru untuk membuat akun dengan
mengisi informasi seperti nama, email, nomor telepon, dan kata sandi. Halaman ini memastikan bahwa
semua informasi yang diperlukan untuk membuat akun yang aman dan personal telah disediakan.
Terdapat juga verifikasi email atau nomor telepon untuk keamanan tambahan.

d. Forgot Password Page: Halaman yang membantu pengguna memulihkan akses ke akun mereka jika lupa
kata sandi, dengan memasukkan email untuk menerima instruksi pemulihan. Proses ini sering melibatkan
pengiriman tautan reset kata sandi ke email pengguna, memastikan keamanan dan kemudahan dalam
memulihkan akses.

e. Home Page: Halaman utama yang memberikan akses cepat ke fitur-fitur utama seperti saldo, transfer,
dan pembayaran. Halaman ini menampilkan saldo pengguna secara jelas dan menyediakan menu navigasi
untuk mengakses fungsi lain seperti histori transaksi, pengaturan akun, dan lainnya. Desain yang intuitif
dan menarik memastikan pengguna dapat dengan mudah menemukan dan menggunakan fitur yang
mereka butuhkan.

f. History Page: Menampilkan riwayat transaksi pengguna, memungkinkan mereka untuk melihat detail
transaksi sebelumnya secara kronologis. Setiap entri biasanya mencakup informasi seperti tanggal,
jumlah transaksi, penerima atau pengirim, dan status transaksi, membantu pengguna dalam melacak
aktivitas keuangan mereka.

g. Settings Page: Halaman pengaturan dimana pengguna dapat mengubah preferensi akun mereka, termasuk
pengaturan keamanan seperti penggantian kata sandi, pengaturan notifikasi untuk menerima pembaruan
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dan alert, serta informasi pribadi yang dapat diperbarui sesuai kebutuhan. Pengguna juga dapat
menyesuaikan preferensi lainnya untuk meningkatkan pengalaman penggunaan aplikasi.

h. Transaction Page: Halaman yang menunjukkan detail transaksi tertentu, termasuk informasi penerima,
jumlah uang yang ditransfer, dan status transaksi. Halaman ini menyediakan rincian lengkap dari setiap
transaksi, memungkinkan pengguna untuk mengkonfirmasi dan mereview transaksi yang telah dilakukan
atau yang sedang dalam proses.

i. Status Page: Halaman yang memperlihatkan status dari berbagai transaksi pengguna, apakah berhasil,
pending, atau gagal. Ini membantu pengguna untuk segera mengetahui kondisi terkini dari transaksi
mereka dan mengambil tindakan jika diperlukan, seperti menghubungi dukungan pelanggan jika ada
transaksi yang gagal.

j. Methods Page: Halaman yang menampilkan berbagai metode pembayaran yang tersedia dalam aplikasi
"Fulus." Pengguna dapat memilih dan mengatur metode pembayaran yang mereka inginkan, seperti kartu
kredit, debit, atau e-wallet lainnya. Halaman ini memastikan fleksibilitas dan kemudahan dalam memilih
metode pembayaran yang paling sesuai untuk pengguna.

k. Profile Page: Halaman yang menampilkan informasi pribadi pengguna, memungkinkan mereka untuk
mengedit detail seperti foto profil, nama, dan kontak. Halaman profil ini juga sering kali menyediakan
informasi tentang akun seperti tingkat keanggotaan atau status verifikasi, memberi pengguna kendali
penuh atas informasi pribadi mereka.

. Card Detail Page: Halaman yang menampilkan rincian informasi kartu yang telah ditambahkan ke
aplikasi, termasuk status dan histori penggunaan. Pengguna dapat melihat informasi seperti nomor kartu,
tanggal kadaluarsa, dan transaksi yang dilakukan dengan kartu tersebut, serta mengelola kartu mereka
dengan menambah atau menghapus sesuai kebutuhan.

4 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, aplikasi "Fulus" terbukti menjadi solusi efektif
dalam mempermudah berbagai transaksi finansial sehari-hari pengguna. Melalui analisis produk digital yang ada
di pasaran, aplikasi ini dirancang dengan mempertimbangkan kelebihan dan kekurangan aplikasi finansial yang
sudah ada. Pendekatan pembagian frontend dan backend yang diterapkan, serta integrasi menggunakan API,
memungkinkan aplikasi "Fulus" untuk berfungsi secara optimal dengan pengalaman pengguna yang intuitif dan
efisien.

Penggunaan XML dan Java untuk pengembangan frontend serta Express.js untuk backend telah terbukti efektif
dalam mengelola data dan komunikasi antar bagian sistem. Selain itu, implementasi Firebase Realtime Database
memastikan sinkronisasi data real-time dan keamanan yang tinggi, memberikan kenyamanan dan keandalan bagi
pengguna dalam melakukan transaksi, bahkan saat offline. ERD dan flowchart yang dikembangkan memberikan
gambaran jelas tentang struktur data dan alur proses utama dalam aplikasi, seperti registrasi, login, top up, dan
transfer uang.

Dengan demikian, aplikasi "Fulus" diharapkan dapat memenuhi kebutuhan finansial pengguna dengan lebih efisien
dan terorganisir, serta mampu bersaing di pasar aplikasi dompet digital yang semakin kompetitif. Ke depan,
pengembangan lebih lanjut dan peningkatan fitur dapat terus dilakukan untuk menjaga relevansi dan keunggulan
aplikasi ini di tengah perkembangan teknologi yang pesat.
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