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Abstrak 

 
Peranan komputer pada mata pelajaran matematika cukup penting terutama pada materi-

materi yang memerlukan gambar seperti bangun dua dimensi, tiga dimensi, grafik atau kurva, 
diagram dan lain-lain. Diharapkan dengan   pembelajaran berbasis   komputer,   siswa   akan   
lebih   mudah   memahami   konsep-konsep   yang bersifat   abstrak,   hal   ini   pada   akhirnya   
dapat   meningkatkan   hasil   pembelajaran.    Salah   satu   program  komputer   yang   dapat   
dimanfaatkan   sebagai   media pembelajaran   matematika   adalah   program  GeoGebra.   Dengan   
beragam   fasilitas yang   dimiliki,  GeoGebra  dapat   dimanfaatkan  sebagai   media   
pembelajaran matematika   untuk   mendemonstrasikan   atau   memvisualisasikan   konsep-
konsep matematis   serta   sebagai   alat   bantu   untuk   mengkonstruksi   konsep-konsep 
matematika. Pengabdian   ini   bertujuan   untuk   mengetahui   pengaruh   pembelajaran 
berbantuan GeoGebra terhadap pemahaman konsep matematika siswa pada materi Geometri 
Bidang.  Tahapan yang digunakan dalam pengadian ini   terdiri   dari   3   tahap,   yaitu:   1)   
Tahap persiapan, 2) tahap pelaksanaan, 3) tahap akhir.  Metode    yang  digunakan  untuk  mendukung  
keberhasilan program ini adalah dalam bentuk pelatihan, demonstrasi dan  latihan/praktek atau tutorial.  Dari 
hasil evaluasi berupa soal-soal latihan berupa menggambar bidang-bidang datar dan mencari luas dan 
kelilingnya  yang diberikan oleh tim PKM, 80%  peserta pelatihan  mampu  menggunakan  software 
GeoGebra  ini, sementara 20% para peserta hanya mampu mengkonstruksi  titik dan garis saat diberikan  
evaluasi  dengan  menggunakan software  GeoGebra  ini.  Hal  ini  disebabkan peserta  tidak  bisa  dengan  
cepat  mengikuti arahan dari Tim PKM 
 
Kata kunci:  Software GeoGebra, Konsep Matematika, Geometri Bidang 
 
1    PENDAHULUAN 
 

Matematika merupakan ilmu yang mendasari perkembangan teknologi modern yang 
mempunyai peran penting dalam berbagai disiplin ilmu dan dapat mengembangkan 
daya pikir manusia. Mata pelajaran matematika perlu diberikan kepada semua peserta 
didik untuk membekali peserta didik dengan kemampuan berpikir logis, analitis, 
sistematis, kritis, kreatif dan kemampuan bekerja sama yang efektif.  
Kemampuan  pemahaman  merupakan  salah  satu  kemampuan  yang  harus miliki dan 
dikembangkan oleh siswa dalam belajar matematika. Hal itu memberi  pengertian  bahwa  
materi-materi  yang  diajarkan  kepada  siswa bukan  hanya  sekedar hapalan.  Dengan  
pemahaman,  siswa  dapat  lebih mengerti konsep matematika yang dipelajari.  Kategori 
pemahaman  menggambarkan  suatu pengertian  di  mana  siswa  mampu  mengkonstruksi  
makna  dari  pesan pembelajaran, baik yang bersifat lisan,  tulisan maupun grafis, yang  
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disampaikan melalui  pengajaran,  buku,  atau  layar  komputer.  Pemahaman  konsep  
matematika juga merupakan salah satu tujuan  dari setiap materi yang disampaikan oleh 
guru, sebab   guru   merupakan   pembimbing    siswa   untuk   mencapai   konsep   yang 
diharapkan.  

Berdasarkan hasil diskusi dengan guru matematika pada saat kegiatan MGMP pemahaman 
konsep matematika  mahasiswa masih belum memuaskan.   Salah   satu   penyebab   rendahnya   
pemahaman   konsep   matematika mahasiswa   adalah   dalam pemahaman konsep waktu di jenjang 
sekolah Dasar maupun sekolah Menengah.    Akibat pemahaman konsep yang rendah, siswa 
merasa sulit untuk mengerjakan soal yang diberikan   oleh   guru.   Salah   satu   materi   yang   
diajarkan   dengan   cara   demikian adalah geometri bidang. Siswa kurang mampu mengenal, 
memahami dan menguasai  konsep-konsep geometri dengan pendekatan aljabar pada materi 
Geometri analitik bidang dan ruang jika diajarkan dengan metode konvensional. 

Permasalahan   ini   merupakan   tantangan   yang harus diatasi dan dicari 
bagaimana solusinya agar pembelajaran matematika dapat menjadi   efektif   dan   dapat   
meningkatkan   pemahaman   konsep   matematika   siswa.  Agar proses pembelajaran dan 
pemahaman materi menjadi lebih mudah dan cepat, seorang pendidik bisa menyesuaikan metode 
mengajar dengan memaksimalkan penggunaan teknologi yang kini semakin berkembang. 
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi memungkinkan semua pihak dapat memperoleh 
informasi secara menyeluruh, cepat dan mudah dari berbagai sumber dan tempat di dunia serta 
bisa dimanfaatkan dalam dunia pendidikan untuk memperlancar proses pembelajaran yang 
diinginkan 

Peranan komputer pada mata pelajaran matematika cukup penting terutama pada 
materi-materi yang memerlukan gambar seperti bangun dua dimensi, tiga dimensi, 
grafik atau kurva, diagram dan lain-lain. Diharapkan dengan   pembelajaran berbasis   
komputer,   siswa   akan   lebih   mudah   memahami   konsep-konsep   yang bersifat   
abstrak,   hal   ini   pada   akhirnya   dapat   meningkatkan   hasil   pembelajaran.    Salah   
satu   program  komputer   yang   dapat   dimanfaatkan   sebagai   media pembelajaran   
matematika   adalah   program  GeoGebra.   Dengan   beragam   fasilitas yang   dimiliki,  
GeoGebra  dapat   dimanfaatkan  sebagai   media   pembelajaran matematika   untuk   
mendemonstrasikan   atau   memvisualisasikan   konsep-konsep matematis   serta   
sebagai   alat   bantu   untuk   mengkonstruksi   konsep-konsep matematika. Berdasarkan 
latar belakang di atas maka penulis tertarik untuk melakukan kegiatan pengabdian kepada siswa di 
SMA YPPK ASISI SENTANI kelas XI (Fase F) menggunakan software GeoGebra pada 
materi geometri bidang.  Diharapkan dengan hasil kegiatan pengabdian ini akan 
memberikan motivasi yang positif kepada peserta didik dalam proses pembelajaran 
matematika sehingga dapat meningkatkan prestasi belajarnya. 
 
 
2    METODOLOGI KEGIATAN 
 

Metode kegiatan ini berupa pelatihan dan pendampingan kepada para siswa SMA YPPK 
ASISI Sentani. Siswa dibimbing dalam penggunaan software GeoGebra dalam pemahaman konsep 
pada materi geometri bidang.  

Berikut ini adalah tahapan pelatihan yang dilakukan: 
1. Tahap Persiapan 
Tahap persiapan yang dilakukan meliputi : 
a. Survey 
b. Pemantapan dan penentuan lokasi dan sasaran 
c. Penyusunan bahan/materi pelatihan, yang meliputi: makalah dan modul untuk kegiatan pelatihan 
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2. Tahap Pelaksanaan Pelatihan 

Tahap pelaksanaan pelatihan dilakukan persiapan. Dalam tahap ini dilakukan pertama, 
Mendowload dan mengintall aplikasi GeoGebra, kedua Memperkenalkan aplikasi GeoGebra,  
ketiga memberikan pemahaman konsep pada materi geometri bidang dan terakhir menggunakan 
aplikasi GeoGebra. 
3. Metode Pelatihan 

Untuk melaksanakan kegiatan tersebut digunakan beberapa metode pelatihan, yaitu: 
a.  Metode Ceramah 

Metode ceramah dipilih untuk memberikan penjelasan fitur-fitur software GeoGebra 
b.  Metode Tanya Jawab 

Metode tanya jawab penting bagi para peserta pelatihan, baik di saat menerima penjelasan 
tentang teori serta saat mempraktekkannya. 

c.  Demonstrasi 
Metode demonstrasi ini penting bagi para peserta pelatihan,  dimana peserta mendemonstrasi 
materi yang telah diperoleh menggunakan software GeoGebra.  

d. Evaluasi 
Melakukan evaluasi bagi para  peserta  untuk melihat pemahaman  dan  keterampilan dalam  
penggunaan  software GeoGebra  seperti  soal-soal  mengambar bidang-bidang datar dan 
mencari luas dan kelilingnya yang  diberikan  oleh  Tim  PKM. 

 
3    HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Kegiatan  pelatihan  ini  diawali dengan  permohonan  izin  untuk  melakukan pengabdian  
kepada  Kepala  Sekolah SMA YPPK ASISI Sentani (Ibu Junita Hutapea, S.Pd., M.Pd) guna  
mendapatkan  izin  agar dapat  melaksanakan  pengabdian  kepada masyarakat  terhadap  siswa  di  
sekolah  tersebut.  Setelah mendapatkan izin pelaksanaan, selanjutnya diadakan koordinasi secara 
lebih mendetail dengan  meminta  penugasan  kepada guru kelas.  

Pelaksanaan  ini  dilaksanakan  pada tanggal  15 September 2023 di ruang Laboratorium 
Komputer  sekolah  SMA YPPK ASISI Sentani. Peserta pelatihan  berjumlah 27 orang yakni kelas 
F-5. Kegiatan pengabdian diawali pembukaan dan arahan  oleh Wakasek kurikulum Ibu Maria, 
SE.  

 

 
   Gambar 1. Pembukaan dan arahan dari Wakasek Kurikulum 
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Wakasek kurikulum memberikan arahan kepada seluruh siswa untuk benar-benar memanfaatkan 
kegiatan ini, karena sangat bermanfaat dalam mendukung pembelajaran matematika dan 
penggunaan aplikasi GeoGebra. 

Kegiatan  terlaksana  dalam  bentuk berikut ini.  
a.  Penyaji  menyajikan  teori materi  tentang gometri bidang bangun datar  berikut  contoh-contoh.   
b.  Sesi  berikutnya,  peserta  pelatihan diberikan  kesempatan  untuk  bertanya menyampaikan  

hal-hal  yang  belum dipahami  dan  bertukar  pengalaman terkait  kendala-kendala  yang  pernah 
dialami  dalam  pembelajaran  terkait bangun bidang datar 

c. Tahap  selanjutnya  peserta  pelatihan  ditugasi untuk  menggunakan aplikasi Geogebra yang  
telah dipaparkan  oleh  narasumber.   

Kegiatan  pelatihan  ini dilaksanakan  dalam  bentuk  tatap  muka dengan  mitra,  hal  ini  disebabkan  
dalam penggunaan  software  GeoGebra  ini diperlukan  bimbingan  dari  Tim  PKM secara  
langsung  saat  mitra  melakukan latihan  dengan  menggunakan  software GeoGebra.  Adanya  
bimbingan  langsung dari  Tim  PKM  diharapkan  pelatihan  yang dilaksanakan  ini  dapat  diterima  
secara maksimal oleh mitra. 

 
 

 
                    Gambar 2. Tim PKM memberikan materi 

 
Pada Gambar  2 terlihat  pemateri memberikan  penjelasan  materi tentang bidang datar dan 
software GeoGebra. Pada saat memberikan penjelasan  materi,  peserta  dengan  serius dan  
sesakma  mendengarkannya.  Adapun materi  yang  diberikan  untuk bidang datar yaitu luas dan 
keliling segitiga, persegi dan persegipanjang serta tentang  pengenalan software  GeoGebra,  tools  
dan  fungsi  yang ada  pada  software  GeoGebra 

Setelah  memberikan  penjelasan tentang  software  GeoGebra,  maka  Tim PKM  
selanjutnya  memberikan  pelatihan penggunaan  software  GeoGebra. Sebelumnya  tim PKM 
sudah menginstal  software  GeoGebra tersebut di masing-masing komputer yang ada di 
laboratorium.   Dalam pelaksanaannya, para peserta terlihat  antusias  dan  tertarik  dalam 
menggunakan  software  GeoGebra  ini.  Para peserta  dengan  semangat  untuk  mencoba 
mengkonstruksi  langkah-langkah  yang diberikan  oleh  pemateri.  Hal  ini  dapat terlihat pada 
Gambar 3 di bawah ini. 
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Gambar 3. Peserta pelatihan 

 
Keantusian  peserta  pelatihan software  GeoGebra  juga  terlihat,  beberapa peserta 

mengajukan pertanyaan jika mereka belum  paham  dalam  mengkonstruksi bidang datar (segitiga, 
persegi dan persegipanjang),  serta mencari luas dan keliling bangun tersebut.  Maka Tim PKM 
lainnya akan membimbing peserta  tersebut  sampai  peserta  tersebut mampu  mengkonstruksi 
bangun tersebut.    Hal ini dapat dilihat pada Gambar 4 di bawah ini. 

 
 

 
Gambar 4. Tim PKM Memberikan Bimbingan kepada peserta 

 
Secara  umum  kegiatan  Pengabdian kepada  Masyarakat  ini  dikatakan  berhasil. Hal  ini  dapat  
diindikasikan  dengan  adanya pemahaman  dan  keterampilan  baru  bagi para  peserta  dalam  
penggunaan  software GeoGebra  seperti  para  peserta  sudah mampu mengkontruksi bidang yang 
diberikan  oleh  Tim  PKM  dengan menggunakan  software  GeoGebra,  serta pemanfaatannya  
dalam  proses pembelajaran. Para peserta terlihat antusias saat  pelatihan  berlangsung,  hal  ini  
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disebabkan  aplikasi  ini  sangat  membantu para  peserta  dalam  proses  pembelajaran. Sehingga  
para  peserta  berusaha  untuk mampu  menggunakan  software  GeoGebra ini.  Dari  segi  teknis  
lapangan  saat pelatihan,  target  kegiatan  ini  dapat dikatakan  sukses.  Dari hasil evaluasi berupa 
soal-soal latihan berupa menggambar bidang-bidang datar dan mencari luas dan kelilingnya  yang 
diberikan oleh tim PKM, 80%  peserta pelatihan  mampu  menggunakan  software GeoGebra  ini, 
sementara 20% para peserta hanya mampu mengkonstruksi  titik dan garis saat diberikan  evaluasi  
dengan  menggunakan software  GeoGebra  ini.  Hal  ini  disebabkan peserta  tidak  bisa  dengan  
cepat  mengikuti arahan dari Tim PKM. 
 
4    KESIMPULAN 
 

Walaupun  pelaksanaan  Pengabdian kepada  Masyarakat  ini  sepenuhnya  belum 
mencapai  target  dan  luaran  yang diharapkan,  namun  kegiatan  ini  telah memberikan  kontribusi  
yang  positif  bagi siswa/i  dalam penggunaan  aplikasi  GeoGebra dalam  pembelajaran.  Kegiatan  
PKM  ini berjalan  dengan  baik  dan  dapat disimpulkan sebagai berikut:  
1.  Para  siswa/i  mulai  timbul  ketertarikan dalam  memanfaatkan  aplikasi GeoGebra dalam proses 

pembelajaran.  
2.  Para  siswa/i    mendapatkan  penambahan pengetahuan  dan    keterampilan  yang baru. 

Dari  simpulan  di atas,  kami mengajukan saran dan rekomendasi sebagai berikut : 
Pendalaman  lebih  lanjut  penggunaan aplikasi  GeoGebra,  karena  banyak tampilan  aplikasi  
GeoGebra  yang lainnya  seperti  bangun ruang,   statistika, Fungsi dan grafik, differensial  dan  
lain-lain, sehingga  software  GeoGebra  tersebut dapat digunakan lebih maksimal lagi. 
. 
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